
L'Ombre
d'après H. C. Andersen

Mercredi 16 novembre à 18h45
à l'Université Paris 8 – Amphithéâtre X

Dans le cadre de la manifestation internationale : Pour un imaginaire numérique avec Edmond Couchot

Jeu : Eric Jakobiak
Conception, mise en scène, programmation 3D : Georges Gagneré

Musique : Tom Mays
Assistanat programmation 3D : Anastasiia Ternova

durée : 50 mns

Le spectacle commence par d'étranges créatures, les ombravatars, qui flânent sous forme d'ombres projetées sur un écran et 
qui observent avec curiosité les spectateurs en train de s'installer. Puis un véritable acteur entre en scène pour nous raconter 
l'histoire d'un Savant et de son ombre. Progressivement, les ombravatars s'intéressent à l'histoire et s'échappent de la surface de 
l'écran pour s'approcher du lecteur. Comme portées par sa voix, elles rejouent successivement les mésaventures du Savant.

Nous voyons alors le Savant plaisanter avec son ombre en l'invitant à s'introduire discrètement dans une maison voisine où 
réside une femme mystérieuse. Et nous assistons à sa panique lorsqu'il découvre que son ombre a disparu et à son réconfort lorsqu'il 
constate qu'une seconde ombre lui repousse. Mais après plusieurs années, la première Ombre abandonnée revient pour réclamer sa 
liberté à son ancien « propriétaire ». C'est le départ d'une lutte entre le Savant et son Ombre devenue très riche grâce à certains 
pouvoirs. Qui saura faire la conquête de la belle Princesse? Qui gagnera ou perdra au passage sa dignité d'être humain?

A l'heure des progrès de l'intelligence artificielle, dans un dispositif numérique audiovisuel qu'il contrôle tel un 
instrumentiste, l'acteur déploie un théâtre d'ombres virtuelles pour conjurer nos peurs ancestrales face aux créatures que l'homme 
construit avec insouciance et qui finissent par lui échapper.

Pour se rendre à l'université Paris 8  : Métro Ligne 13 Terminus Saint-Denis Université
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